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VP 1 HRISTE A JEHO VYBAVENI

Pfed utkanim se rozhodcCi musi ujistit, jestli jsou hfiSté a zvukova zafizeni v souladu
s Pravidly. Také se musi presvédcit o signalech vydavanych jakymkoli elektronickym

zarizenim.

VP 4 CEPICKY
Rozhod¢i se musi ujistit, Ze Cepicky kazdého tymu splnuji pravidla a kazdy tym ma sadu
nahradnich ¢epicek. Rozhod¢&i by nemél tolerovat situaci, kdy hraci jednoho tymu opakované

ztraceji Cepicky nebo je nemaji spravné zavazané. Pokud je CepiCka ztracena nebo

uvolnéna, rozhodc¢i si vyzada mic pfi prvnim vhodném preruseni hry, pokud je mic€ v drzeni

druzstva, které se provinilo.

VP 5 DRUZSTVA A NAHRADNICI

a) Hlavni trenér druzstva, které je v drzeni mice, se mize v dobé utoku svého druzstva
pohybovat k linii 6 metrt a v dobé branéni se musi vratit zpét na lavicku

b) Pokud ma trenér druzstva jakékoliv pfipominky k vyrokim rozhod¢iho, mél by byt
rozhod¢im varovan. Jakékoliv dal$i nevhodné chovani bude posuzovano rozhod&im

nebo delegatem dle sazebniku trestu.

Systém Zlutych a ¢ervenych karet musi byt pouzit ve vSech soutézich vodniho péla a to

nasledujicim zpisobem:

v~ Udéleni Zluté karty je oficialnim varovanim hlavnimu trenérovi druzstva.

v~ Rozhod¢i udélujici Zlutou kartu se musi ujistit, zda druhy rozhod¢i a stolek rozhod¢ich

zaznamenali tuto situaci.

v~ Udéleni Cervené karty je signalem pro trenéra druzstva nebo asistenty na lavi¢ce, aby

opustili hraci prostor. Je nutné zaijistit, aby vylou€eny trenér nebo funkcionar nemohl

jakkoli zasahovat do prabéhu utkani v€etné pokrikovani ¢i jiného vedeni druzstva. Je

v pravomoci rozhod¢&iho vykazat vylou€eného z arealu. Pokud je to nezbytné, mize

rozhod¢i udélit Cervenou kartu bez pfedchoziho udéleni zZluté karty.

V pfipadé vylouceni trenéra druzstva muze jeho misto zaujmout kterykoliv ¢len realizacniho
tymu, avSak bez privilegii trenéra. Nemuze se napfiklad pohybovat a stat v 6metrovém

uzemi, pokud je jeho druzstvo v drzeni mice.
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Z Prilohy A — Instrukce pro fizeni utkani dvéma rozhodcimi

7) Pokud se, podle prfesvédéeni rozhodc&iho, hrac projevuje nesportovnim chovanim
vCetné simulace, rozhod¢&i by mél udélit zlutou kartu provinilému druzstvu a ukazat Cislo
provinilého hrace. Jestlize hrac pokracuje ve svém chovani, udéli rozhodci hraci cervenou

kartu. Viditelné ji ukaze obéma druzstvim a stolku rozhodgich. Poté rozhod¢i signalizuje

stolku rozhodcich Cislo vylou¢eného hrace.

c) Trenér druzstva se mlze volné pohybovat na podélné strané bazénu, pokud druzstvo

stfida po vstreleni golu.

d) VSichni hradi, trenéfi a funkcionafi vylouceni do konce utkani dle VP 22.13 Nesportovni

chovani a 22.14 Brutalita nebo s ¢ervenou kartou musi okamzité opustit hfisté a zdrzet

se dalSiho zasahovani do hry vCetné trénovani, signalizace, komunikace atd.

e) Kromé kapitana jsou i trenéfi zodpovédni za dobré chovani a disciplinu svych druzstev

a vSech ucastniku hry na lavi€ce. Koufeni v prostorach bazénu je zakazano.

f) Pokud funkcionaf nebo hra¢ obdrzi ¢ervenou kartu a odmitne opustit hfisté, rozhoddi
zastavi hru a vy¢ka, nez tak vylouceny ucini. Pokud tato situace nastane, mohou byt

uplatnény dalSi sankce.

VP 5.5 Hraci nesmi mit na téle zadny tuk, olej ani jinou latku. Pokud rozhod¢i zjisti pred
zahajenim utkani, ze byla takova latka pouzita, nafidi jeji okamzité odstranéni. To by vSak

nemeél byt divod k odlozeni za¢atku utkani. Pokud je prestupek zjistén v prabéhu hry,
provinily hrac je vylou€en do konce utkani s nahradnikem, ktery smi okamzité nastoupit ze
své zony navratu. Toto pravidlo musi byt uplatnéno pro kteroukoli cizi latku zahrnujici

protiskluzovou latku umisténou na téle nebo rukou.

VP 5.6 Hra¢ muze byt vystfidan kdykoliv béhem utkani, a to opusténim hraci plochy v
zénach vyhrazenych pro stfidani druzstva. Nahradnik muze vstoupit do hraci plochy ze zény

navratu, jakmile se hrac viditelné vynofi nad hladinu vody v z6né navratu.

Pozndmka:\ pfipadé, ze hrac z vlastni iniciativy opusti hfisté jinde nez v zéné navratu,
nebude trestan za opusténi hraci plochy. Nahradnik vS§ak smi vstoupit do hfisté pouze v
souladu s Pravidly napf. po vstielené brance, v dobé oddechového ¢asu nebo na zacatku

dalSi ¢tvrtiny.
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Hrac nesmi byt stfidan po nafizeném pokutového hodu, mimo pravidla VP 25.2. V pfipadé

zadosti o oddechovy Cas nebude Zadosti vyhovéno.

Pokud je brankar nahrazen podle tohoto Pravidla, mGze byt nahrazen pouze nahradnim

brankafem nosicim €epicku s Cislem 13.

Poznamka: Béhem utkani, pokud jiz druzstvo nema vice nahradnik({i kromé nahradniho

brankare, mize brankaf nebo nahradni brankar hrat v poli jako hrac.

V pfipadé, ze brankaf nebo nahradni brankar nejsou schopni zu€astnit se hry, druzstvo
hrajici se sedmi hradi je povinno hrat s alternativnim brankarfem, ktery musi mit brankarskou

Cepicku.

Vezméte prosim na védomi: hrac je vyloucen a tento vylou€eny hrac v zoné navratu je

povazovan jako hrac¢ v poli, to znamena, ze tym ma stale 7 a ne 6 hracu.
Po vstfeleni branky rozhodc¢i znovu nezahaji hru, dokud nejsou vSechna stfidani dokoncéena.

Rozhod¢&i nesmi promeskat zadny faul nebo jiné situace, které by mohl promeskat
v disledku sledovani spravného stfidani. Stolek rozhodCich je rovnéz zodpovédny za

spravné provedené stfidani béhem hry.

VP 6 SBOR ROZHODCICH

Technicka chyba rozhod¢ich nebo stolku rozhodéich nesmi mit vliv na hru.
Napftiklad pokud neni dan signal pro navrat vylou¢eného hrace a je vstfelena branka, utkani
musi byt zastaveno. Branka nesmi byt uznana. Cas musi byt vracen na as navratu
vylou€¢eného hrace do hry. Utkani pokracuje od ¢asu navratu vylou¢eného.

Rozhod¢&i musi rozhodnout, zda se technicka chyba stala.

VP 7 ROZHODCI

VP 7.1 Rozhod¢&i musi mit nad hrou absolutni kontrolu. Jejich pravomoc vic¢i hraum musi
byt efektivni po celou dobu, kdy jsou spolu s hraci v prostorach bazénu. VSechna rozhodnuti

rozhod€ich musi byt kone¢na a jejich vyklad pravidel béhem hry musi byt respektovan.
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Rozhod¢i nesmi v prabéhu hry a v jakékoliv situaci vytvaret domnénky misto faktd, ale to, co

sleduji, musi interpretovat podle svych nejlepSich schopnosti.

VP 7.2 Rozhod¢&i musi zapiskat pfi zahajeni hry, pfi znovuzahajeni hry, pfi signalizaci
dosazeni branky, rohovych hodl (at’ uz signalizovanych brankovym rozhod¢im nebo ne),
neutralnich hodd, hodu z branky a pfi poruSeni Pravidel. Rozhod&i mize zménit své

rozhodnuti, pokud tak ucini dfive, nez je mic vracen zpét do hry.

Rozhod¢i musi pouzivat signaly uvedené v Pravidlech Vodniho Péla — Pfiloha B

VP 7.3 Rozhod¢i ma pravomoc odpiskat ¢i neodpiskat oby€ejnou chybu, vylouceni €i
pokutovy hod v zavislosti na tom, zdali toto rozhodnuti bude vyhodou pro uto€ici druzstvo.
Rozhod¢i musi rozhodnout ve prospéch utociciho druzstva a neodpiskat chybu, pokud by,

podle jejich nazoru, preruseni hry bylo vyhodou pro branici se druzstvo.

Pokud rozhod¢i vidi oby&ejnou chybu, chybu na vylou€eni nebo chybu na pokutovy hod, ale
hrac¢ je schopen pokracovat ve hie smérem k brance nebo stfilet, rozhod¢i musi nechat

pokraCovat akci a zapiskat v pfipadé, pokud jiz tento hra€ neni schopen pokracovat ve hie.

Rozhod¢i ma moznost odpiskat chybu, ¢imz ponecha utocici druzstvo ve vyhodé a napfiklad
(pouze priklad) udéli oby&ejnou chybu ve prospéch utociciho hrace i na centru, jakmile tento
hrac ztrati mi€ v pfimé souvislosti se soubojem. To by znamenalo, zZe utoCici tym zlstava

v drzeni mice.

Aktualné mnoho rozhodgich ve vétsiné pfipadl souboje na centru zapiska vylouc¢eni, nebo

nic, coz je v mnoha pfipadech vyhodou pro branici druzstvo.

Neni nutné odpiskat oby&ejnou chybu a udélit volny hod uto€icimu hraci mimo aktualni pozici

hry, dokud je toto druzstvo v drZeni balonu. Nicméné volny hod by mél byt nafizen jako

disledek prestupku nebo pokud je zde vyhoda pro Uto€ici druzstvo.

Rozhod¢i fidi utkani tak, aby pomahal druzstviim rozvijet hru v duchu pravidel.

VP 7.4 Rozhod¢&i ma pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hrace v souladu s pfisluSnym

Pravidlem a ukon¢it utkani, pokud hra¢ odmitne opustit vodu, kdyZz mu to bylo nafizeno.
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Rozhod¢i by mél hovofit s trenérem a kapitanem druzstva pfed utkanim, upozornit je na
nékteré dllezité aspekty Pravidel, zejména co se tyka vykladu a souvislosti a jak budou tyto

véci aplikovany béhem utkani.

VP 7.5 Rozhod¢&i ma pravo vykazat z prostoru bazénu kteréhokoliv hrace, nahradnika,
divaka nebo funkcionare, jehoz chovani brani rozhod¢im ve spravném a nestranném vykonu

jejich povinnosti.

VP 7.6 Rozhodc¢i ma pravo kdykoliv ukoncit utkani, pokud podle jeho nazoru brani Fadnému
dohrani utkani chovani hracu, divakda nebo jiné okolnosti. Pokud musi byt utkani ukon¢eno,

rozhod¢&i musi podat zpravu prislusné fidici slozce.

VP 8 BRANKOVI ROZHODCI

VP 8.1 Brankovi rozhod¢&i musi byt umisténi na obou brankovych ¢arach hraci plochy na

stejné strang, jako je stolek rozhodcich.
VP 8.2 Brankovi rozhod€i jsou povinni signalizovat:

a) signalizovat zvednutim ruky (vzpazenim jedné ruky), ze hraci jsou spravné
rozmisténi na své brankové Care na zaCatku kazdé Ctvrtiny,

b) signalizovat zvednutim obou rukou (vzpazenim) nespravny start nebo opakovany
start,

c) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru utoku volny hod od branky,

d) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru utoku pro rohovy hod,

e) signalizovat zvednutim a naslednym pfekfizenim obou rukou dosazeni branky,

f) signalizovat zvednutim obou rukou nespravny navrat vylou¢eného hrace nebo

nespravny vstup nahradnika.

Rozhod¢i je zodpovédny za uznani branky, udéleni hodu od branky a rohového hodu

nehledé na signaly a rozhodnuti brankového rozhoddiho.

VP 8.3 Kazdy brankovy rozhod¢i musi mit nahradni mice, a pokud se puvodni mi¢ dostane
mimo hfisté, brankovy rozhod¢&i musi okamzité hodit novy mi¢ brankafi (pfi hodu z branky),

nejblizs§imu hradi utociciho druzstva (pfi rohovém hodu) nebo jinak podle pokynl rozhodgiho.
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VP 12 HRACI DOBA

VP 12.3
c) pokud se rozstrel tyka dvou tymda, pfislusni trenéfi nominuji 3 hrace a brankare,

ktefi se budou U&astnit pokutovych hodu. Brankaf mlze byt jednim ze stfilejicich.

Brankar muze byt kdykoliv vystfidan nahradnikem, ktery je uveden na soupisce

daného zapasu, nemUze byt vS§ak vystfidan jako jeden ze strelcu.

f) pokud je brankar vylouc¢en béhem pokutového hodu, hra¢ v seznamu 3 hracd mize
brankare nahradit, av§ak bez vyhod brankare. Po provedeni pokutového hodu muze

byt hra¢ vyménén za jiného hrace nebo nahradniho brankare. Pokud je béhem

rozstrelu vylouéen hrac z pole, pozice hrace je odstranéna ze seznamu 3 hracl a

hrac, ktery ho vystfida, je umistén na posledni misto seznamu.

VP 13 ODDECHOVE CASY

VP 13.1 Kazdé druzstvo ma pravo na 2 oddechové ¢asy béhem utkani. Délka oddechového
Casu je 1 minuta. Oddechovy ¢as muze byt zadan kdykoli (a to i po golu) trenérem druzstva,

které ma v drzeni mi¢, zvolanim slova ,timeout® a signalizaci zapisovateli nebo rozhod¢im

rukama slozenyma ve tvaru T. Je-li vyzadovan oddechovy Cas, zapisovatel nebo rozhod¢i
okamzité prerusi utkani zapiskanim ¢i zvukovym signalem a hradi se musi bezprostfedné
vratit na své poloviny hristé. Oddechovy ¢as muze byt také vyzadan zarizenim schvalenym

pro pouziti v utkani.

Ve vétSiné pripadu, kdy je zadan oddechovy Cas, se hra odehrava na druhé strané hristé.
Rozhod¢i, delegat a stolek rozhodcich sleduji stranu, kde se hraje, a nesleduji smér, kde se
trenér utociciho tymu nachazi. Doporucuje se proto, pokud neni k dispozici zafizeni na
ohlaseni oddechového ¢asu, aby u stolku rozhoddZich byl jeden &len, ktery bude pouze

sledovat lavicku utociciho druzstva, a tak uvidi, kdy si trenér vyzada oddechovy ¢as.

Po vyzadani oddechového &asu si obranny rozhodéi vyzada mi€. Zadné dalsi mice nesmi

byt béhem oddechového ¢asu pouzity.

Znovuzahajeni hry po oddechovém Case

Obranny rozhodé&i s miem zaujme pozici na ptilici are. CasoméFi¢ by mél spustit ,varovny*
signal 15 vtefin pfed koncem oddechového ¢asu. Obé druzstva musi zUstat na svych
polovinach do ,varovného® signalu (uplynuti 45 vtefin), poté se mohou pfesunout na polovinu

soupefe do svych pozic. Oddechovy ¢as musi mit celych 60 vtefin. Jakmile oddechovy ¢as

9
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vyprsi, obranny rozhodci vhodi mic€ na, nebo za polovinu hfisté a zapiskanim znovuzahaji
hru. Druzstvo v drzeni micCe rozehraje na, nebo za polovinou hfisté (vSichni hraci mohou

zaujmout jakoukoli pozici na hfisti, kterou oni povazuji za nejvice vyhodnou).

VP 13.2 Utkani se znovuzahaji zapiskanim rozhod¢iho a druzstvem, které mélo mic¢ v
drzeni. Mic€ je rozehran na, nebo za stfedovou €arou, kromé pfipadu, kdy je vyzadan
oddechovy €as pfed rohovym hodem. V tomto pfipadé se hra zahaji provedenim rohového

hodu

Branka nesmi byt vstfelena pfimo z volného hodu, ktery nasleduje po oddechovém Case, coz
zahrnuje i rozehravku rohového hodu po oddechovém Case. Nicméné pokud hrac¢ rozehraje

balon dle pravidel, branka mlze byt vstielena také po driblovani nebo plavani s mi¢em.

Viz VP 15.3

Ohlaseni neopravnéného oddechového ¢asu

VP 13.3 Pokud trenér druzstva, které ma v drzeni mi¢, zada o oddechovy ¢as, na které
druzstvo nema narok, hra se prerusi a bude znovuzahajena hra¢em opacného druzstva na

stredové Care.

VP 13.4 Pokud o oddechovy Cas zada trenér druzstva, které nema v drzeni mic, hra se

prerusi a opacnému tymu se pfisoudi pokutovy hod.

Poznamka: Po vyzadani nelegalniho oddechového €asu ztraci trenér provinilého druzstva

moznost na vyzadani legalniho oddechového Casu (pokud mu jesté né&jaky zbyva).

Vysvétleni:
Tlagitko oddechového ¢asu je vyhradni odpovédnosti druzstva, tj. jednoho ze 3 funkcionard

na lavicce.
Stisknuti tlacitka, i nahodné, znamena vyzadani oddechového ¢asu bez ohledu na drzeni

mice &i poCet zbyvajicich oddechovych ¢asU.

VP 13.5 Pfiznovuzahajeni hry po oddechovém ¢ase mohou hraci zaujmout misto kdekoli

na hfisti s prihlédnutim k Pravidlu pro rohové hody.

10
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ZAHAJENI HRY

Na zacatku kazdé Ctvrtiny se rozhodCi postavi na pfisluSnou Smetrovou linii. Zahajujici

VP 14

rozhodci ¢eka se vztyCenou pazi na signal od druhého rozhod¢iho, zdali jsou obé druzstva
ve spravné pozici na brankové Care. Toto signalizuje druhy rozhodd¢i vzpazenim paze

z horizontalni do vertikalni polohy v pfipadé, pokud jsou obé druzstva ve spravné pozici.

Zahajujici rozhodCi neprodlené vyda signal k zahajeni hry pisknutim do pistalky a

predpazenim do vodorovné polohy. Tento proces by mél snizit moznost nespravného startu.

Rozhod¢i se musi presvédcit, zdali je pfed zahajenim hry ve vodé spravny pocet hracu.

Pokud hra za¢ne s vy$Sim pocétem hracu, ¢as je prenastaven a hra za¢ne znovu.

Nespravny start

Ackoliv by se toto nemélo nikdy stat pfi spravném pouziti signalizace obéma rozhod¢&imi,

pokud se tak stane, hra je znovuzahajena.

DOSAZENI BRANKY

VP 15.3 Branky muze byt dosazeno kteroukoli ¢asti téla kromé seviené pésti. Branky je

VP 15

mozné dosahnout i driblovanim s micem (plavani s mi¢em) do branky. Po zacatku nebo
znovuzahajeni hry musi umysiné hrat nebo se dotknout alespon dva hraci (z kteréhokoli

tymu, kromé braniciho brankare) s vyjimkou nasledujicich situaci:

a) pokutovy hod,

b) volny hod provedeny hra¢em na vlastni branku,

c) bezprostiedni stiela z hodu od branky,

d) pfimou stfelou po udéleni volného hodu za 6 m,
e) stfela po udéleni volného hodu za 6 m, pokud hrac viditelné uved| mic do hry,

f) bezprostfedni stfela pfi rozehravani rohového hodu.

Branka nemUze byt vstfelena dle tohoto pravidla pfimo po rozehrani:

- Pokud mi¢ opusti hfisté na podélnych stranach
Nicméné pokud mi¢ opusti hfisté na podélnych stranach a druzstvu je pfisouzen volny hod
mimo 6metrové Uzemi, hra¢ maze po rozehrani dle pravidel stfilet, driblovat nebo plavat

s miéem a vstrelit branku.

11
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Uvnitf 6metrového uzemi hrac, ktery rozehrava volny hod, musi nahrat dalSimu hradi

predtim, nez mlze byt vstfelena branka.

Strela na branku z volného hodu mimo 6metrové Uzemi

Branka muize byt vstfelena hraem za 6metrovou linii poté, co byl tymu pfisouzen volny hod
za chybu za 6 metry a volny hod je provadén za 6 metry. Obranny rozhod¢i mize pomoci
hraci, zdali je v, nebo mimo 6metrové uzemi, stoupnutim si blizko 6metrové linie a zvednutim

paze (vzpazenim)

Vysvétleni:
o Pokud je mi¢€ a volny hod za 6metrovou linii, hra¢ se muze rozhodnout pro
stfelu nebo rozehrani
o Jakmile hra¢ uvede mic do hry, muze driblovat a vystrelit nebo plavat a
vystrelit
o Jakmile hra¢ uvede mic¢ do hry, dava tim signal asoméfici ke spusténi ¢asu a
také obranci, ktery ho mize napadat
o Viditelné uvedeni mi¢e do hry znamena, ze balon musi opustit ruku hrace (viz
VP 17)
o Viditelna nahravka z ruky do ruky znamena uvedeni mic¢e do hry
o Ve spornych situacich blizko 6metrové linie musi rozhod¢i ukazat, zdali byl
mic v, nebo mimo 6metrové Uzemi pouzitim signalu zvednuti ruky -vzpazenim
o Pokud rozhod¢i ukaze signal, znaci to, ze hra¢ maze vystrelit
o pokud rozhodCi neukaze signal, hra¢ nemuze vystrelit, jelikoz chyba, mic

nebo oboji bylo v 6metrovém uzemi

Kdy neni mozné vstfelit branku

Hra¢ nesmi pfimo vystfelit mic€ pfi nasledujicich situacich:

a) Na zacatku kazdé Ctvrtiny po vyplavani mice

b) Rozehrani hry po oddechovém ¢ase

¢) Rozehrani hry po vstfeleném golu

d) Rozehrani hry po zranéni v€etné krvaceni

€) Rozehrani hry po opétovném nasazeni ztracené Cepicky

f)

g) Rozehrani hry poté, co mi¢ opustil podélnou stranu hfisté

Rozehrani hry po vyzadani mice rozhod¢€im pro neutralni hod

h) Rozehrani hry po jakémkoli jiném zdrzovani

12
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Nicméné pokud je hra rozehrana mimo 6metrové uzemi a hra¢ uvede mic do hry, branka

muze byt vstielena také poté, co s mi¢em dribluje nebo plave.

PFima stfela po nafizeném volném hodu v 6metrovém Uzemi je povazovana za obycejnou
chybu a rozhoddi nafidi volny hod pro druhy tym.
Pokud se obrance pokusi narusit pfihravku, ktera nasledovala po nafizeni volného hodu
v 6metrovém uzemi a mic¢ skonc€i v brance, za brankou nebo za pomezni ¢arou, vysledkem
je uznana branka, rohovy hod nebo volny hod ve prospéch uto€iciho tymu.
Vysvétleni:
PFima stfela po mici rozhod¢iho:
+» Po mici rozhod¢iho neni dovoleno pfimo vystrelit.
% Pokud si rozhod¢i vyzada mic¢ z divodu opétovného nasazeni ¢epicky, zranéni nebo
jiné skute¢nosti, toto se povazuje za mi¢ rozhodciho. Poté, co je zalezitost vyfeSena
a mic je vracen zpét do vody, neni povoleno vystrelit pfimou stfelu na branku
v souvislosti s Pravidly.
+ Av8ak po mic¢i rozhod¢iho, pokud je mi¢€ vracen hraci k rozehrani rohového hodu
nebo hraci rozehravajicimu mi¢ za 6metrovym Uzemi a tento hrac¢ spravné uvede mic

do hry, tento hra¢ muize vystrelit, driblovat nebo plavat s mi¢em a vstrelit branku.

VP 16 ZAHAJENI HRY PO VSTRELENI BRANKY

Po vstfeleni branky oba rozhod¢&i zaujmou pozici na stfedové ¢are. Pokud jsou oba rozhodci
spokojeni s rozestavénim hracu na hfisti, utocny rozhod¢i zvedne ruku a postupuje podél

bazénu doprava, nacez druhy rozhodci zahaji hru.

Rozhod¢i se musi presvéddit, zdali se pfed zahajenim hry nachazi v bazénu spravny pocet
hraéd. Pokud hra zaéne s vice hradi v hfisti, musi byt preru$ena a znovuzahajena. Casomira

je nastavena na puvodni ¢as.

VP 18 ROHOVY HOD

Pokud je rohovy hod rozehran na druhé strané bazénu, nez stoji utoény rozhodci, obranny
rozhod¢i se musi ujistit, Ze rohovy hod je rozehran ze spravné pozice 2 metr(, ukazujici
jednou rukou odkud bude mi€ rozehran. Pokud jeden rozhod¢i ukazuje rohovy hod a druhy

rozhod¢i ukazuje hod z branky, nafizen bude rohovy hod.

13
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VP 19 NEUTRALNI HOD

Pokud rozhod¢i nafidi neutralni hod zaroven s oby€ejnou chybou, bude nafizen neutralni

hod. (Rozhod¢i muze toto rozhodnuti zménit, pokud zjisti, Ze doslo k chybé.)

PFi neutralnim hodu rozhod¢i vhodi mi¢ pfiblizné do stejné postranni pozice, v jaké se
predesla situace odehrala takovym zpUsobem, aby oba protihraci méli stejnou moznost
ziskat mi¢. Pokud se jeden z hracu dotkne mice jesté predtim, nez se mi¢ dotkne vody, hra

pokracuje bez omezeni.

VP 20 VOLNY HOD

Volny hod musi byt rozehran bez zbyte¢ného odkladu.
Rozhod¢&im se pfipomina, ze pokud je hrac¢ v jasné pozici zahrat volny hod a neucini tak, jde

o prestupek.

VP 20.1 Volny hod se provadi z mista, kde se nachazi mi¢, s vyjimkou situace, kdy chybu
zpusobil branici hra¢ a mic je uvniti 2metrového Uzemi. Volny hod se musi provést z hranice
2metrového uzemi, kde se chyba stala, nebo, pokud je balon mimo 2metrové uzemi, z mista,

kde se nachazi mic.

VP 20.2 Hrag, kterému byl pfisouzen volny hod, musi okamzité rozehrat podle Pravidel
vcetné prihravky ¢i strely, pokud to povoluji Pravidla. Jako chyba musi byt posouzeno, pokud

hrac, ktery se provinil chybou, se musi vzdalit od hrace provadéjiciho volny hod pred
zvednutim ruky k blokovani pfihravky &i strely. Hrag, ktery takto neucini, musi byt vyloucen
podle Pravidla VP 22.5 ,branéni ve h

Y "

re.

Obrance, ktery se dopustil chyby, musi odstoupit od uto¢nika na takovou vzdalenost, aby
mohl byt volny hod rozehran bez ruSeni (branéni). Pfesna vzdalenost neni ur€ena, pomysina
vzdalenost je 1 metr. Pokud obrance neodstoupi na pfibliznou vzdalenost 1 metru, dava

moznost rozhod&imu ho vylougit.

14
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OBYCEJNE CHYBY

Rozhod¢i musi posoudit obycejnou chybu v souladu s Pravidly tak, aby umoznil uto€icimu

VP 21

druzstvu rozvinout uto¢nou situaci. Nicméné rozhod¢i musi brat v Uvahu specialni okolnosti
pravidla VP 7.3 (Vyhoda).

Pokud rozhod¢i rozhodne o vylouceni, vzdy to musi byt za adekvatni chybu. Po odpiskani
vylou€eni utocici druzstvo ziskava za utok zastaveny faulem vyhodu. Toto vylou€eni by mélo

byt nafizeno zejména v pfipadé€, kdy byl hra¢ zastaven pfi stfele nebo v jasné gdlove pozici.

Rozhod¢i by nemél udélovat obycCejné chyby, utocné chyby a vyloucit hrace, pokud chyba

nesouvisi pfimo s hrou a pozici mi¢e, nebo pokud neni vylouceni dulezité.

VP 21.6 Ponofit nebo drzet mi¢ celym objemem pod vodou, pokud je hra¢ napadan
protihraéem. Drzet mi¢ pod vodou s umyslem schovat jej pred soupefem musi byt potrestano

stejnym zplsobem, jako potopeni mice, kdyz je hra¢ atakovan souperem.

VP 21.14 Pro druzstvo, které ma v drzeni mi¢ déle nez:
(i) 30 vtefin utoku

(i) 20 vtefin v pfipadé vylouCeni, rohového hodu nebo pfi ziskani mi€e odrazem po
stfele, v€etné pokutoveého hodu, bez stfely na soupefovu branku.

Casoméfi¢ nastavi ¢as drzeni mice:
a) pokud mic opusti ruku stfilejiciho hrace. Mi¢ se odrazi zpét od tyCky, bfevna nebo
brankare, ¢as drzeni nesmi zacit, dokud se mi¢ nedostane do drzeni jednoho z
druzstev. Cas se nastavi na 20 vtefin, pokud mi€ ziska utocici druzstvo, na 30 vtefin,
pokud mi€ ziska branici druzstvo
b) pokud mic¢ ziska branici druzstvo, ¢as se nastavi na 30 vtefin. ,Drzeni“ nezahrnuje
letmé dotknuti protinraCem
c) pokud je mi¢ uveden do hry po vylouéeni braniciho hrage. Cas utoku je nastaven
na 20 vtefin v pfipadé, ze na hodinach zbyva méné nez 20 vtefin. Pokud je ¢as utoku
vice jak 20 vtefin, ¢as zUstava nezménén.
d) pokud je mi¢ uveden do hry po pokutovém hodu bez zmény drzeni mice, nebo po
rohovém hodu, ¢as utoku je nastaven na 20 vtefin
e) pokud je mi¢ uveden do hry po pokutovém hodu se zménou drzeni mice, hodu z

branky nebo po neutralnim hodu, ¢as utoku je nastaven na 30 vtefin

Casomira musi ukazovat ¢as sestupné (tzn. ukazuje zbyvajici &as drzeni mice).

15
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Pozndmka: Casomérfic i rozhodci musi rozhodnout. zda bylo vystreleno na branku, ale

konecné rozhodnuti je na rozhodcim.
Vysvétleni:

Pokud je dvojité vylouceni, as neni znovu nastaven a zlstava ten, ktery je na hodinach.

Cas Utoku je nastaven na 30 vtefin po nafizeném neutralniho hodu.

V posledni minuté utkani ma trenér na vybér mezi pokutovym hodem a drzenim mice.
V tomto pfipadé je hra rozehrana na poloviné hfisté, nebo za ni tak, jako po oddechovém

Case a Casomira je nastavena na 30 vtefin.

Pokud dojde k vylou€eni za vzajemnou brutalitu béhem hry, Casomira je po provedeni
druhého pokutového hodu nastavena na 30 vtefin a hra je rozehrana z poloviny hfisté jako

po brance.
VP 21.15 Zdrzovani hry

Rozhod¢i ma vzdy moznost odpiskat obyCejnou chybu podle tohoto Pravidla pfed uplynutim

¢asu drzeni mice.

Pokud je brankarjedinym hracem utodiciho druzstva na vlastni poloviné hristé, pak pfijeti mice
od jiného ¢lena jeho druzstva, ktery je na soupefové poloviné hfisté, musi byt povazovano za

zdrzovani hry.
V posledni minuté utkani si musi byt rozhoddi pred odpiskanim chyby podle tohoto Pravidla
jisty, Ze se jedna o zamérné zdrzovani hry.

Za zdrzovani hry je povazovana nahravka od hrace na poloviné soupefe viastnimu
spoluhradi, ktery jako jediny zUstal na své poloviné. Brankar nebo jiny hra¢ nemiize dostat

prihravku, pokud je cely utocici tym na poloviné soupere.

Postupovani s mi¢em vpred se nepovazuje za zdrzovani hry, ale zustat s mi¢em ve statické

pozici se povazuje za zdrzovani a mélo by byt odpovidajicim zplisobem penalizovano.

Po prihravce svému brankafi musi hraci vyplavat smérem vpred, nebo pfihrat mi¢ ve sméru

utoku.

16
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Rozhodci by mél udélit obycCejnou chybu ve shodé s VP 21.15, pokud tym, ktery ma mic¢ v

drzeni v poslednich 30 vtefinach hry, neutoc¢i ani nepostupuje s miem ve hre.
VP 21.16 Simulovani

Poznamka: Simulovanim je mysleno chovani hrace s jasnym zamérem oviivnit rozhodciho,
aby nespravné odpiskal chybu proti souperi. RozhodCi za opakovanou simulaci udeli
druZstvu Zlufou kartu a muZze aplikovat Pravidlo VP 22. 13 (Trvale necista hra), aby potrestal

simulujiciho hrace.

Nebyt faulovan a simulovat se povazuje za oby€ejnou chybu. Za opakované simulovani
rozhod¢i mlze udélit Zlutou kartu. Toto je varovani pro cely tym. V pfipadé opakovani

simulace rozhod¢i miize aplikovat pravidlo VP 22.13 (snaha o znevazeni hry)

VP 22 HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

NejCastéjSi stiznosti a kritika na rozhodnuti rozhod¢ich od hrac, trenéra a divaku je na jejich

nejednotnost.

Rozhodci, ktery ma spravny postoj v mySleni a chovani, se snazi najit stejnou uroven

rozhodovani a udrzet ji po celou dobu utkani.

Je velice dulezité, aby rozhodci aplikoval a dodrzoval pravidla stejné po celou dobu utkani.
Rozhod¢i by nemél odpiskat nejasné fauly, faul musi byt soucasti hry, avSak vylouceni za

agresivitu, necistou hru nebo brutalitu musi byt odpiskano i mimo hru.

VP 22.1 Nasledujici pfestupky musi byt posouzenyjako hrubé chyby (VP 22.4 az VP 22.18),
které musi byt trestany (pokud to neni v Pravidlech stanoveno jinak) vylouc¢enim hrace, ktery se

chyby dopustil a udélenim volného hodu druzstvu soupere.

V pfipadé, ze je hra¢ vyloucen v 6metrovém uzemi, musi rozhodg¢i:
a)

b)

hvizdem pistalky oznamit vylouceni hrace

ukazat Cislo vylou€eného hrace hraci i stolku

c) zvednutim ruky nahoru zahajit hru
d)

Nakonec rozhod¢i signalizuje, o jakou chybu se jedna, dle Pravidel vodniho péla-Pfiloha B

17
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Pokud se stane, Ze je rozehran volny hod dfive, nez rozhod¢i dokongi signalizaci, pak mize

vylou€eni bez branky nebo bez zmény mice.

VP 22.3 Vstup vylouc¢eného hrace musi byt povolen okamzité, jakmile rozhodci signalizuje
okamzity navrat do hry. Rozhod¢&i nemusi ukazovat zadné dalSi signaly, avSak stolek

zménu mic¢e nebo smér hry. Signal rozhod¢iho na zménu mi¢e nebo smér hry dovoluje hradi
rozhod&ich MUZE ukéazat vyloudenému hragi takovy navrat a MUSI ukazat skon&eni
dotykani se mice, ale nezahrnuje driblovani s miem.

VP22.8 Branitnebojinak zamezitvolnémupohybu protihrace, ktery nedrzimic, véetné plavani
na protihra€ovych ramenou, zadech ¢i nohou. Drzenim mice se rozumi zvedani, drzeni nebo

Poznamhka: Toto Pravidlo muZe byt pouZito ke zvyhodnéni utociciho druZstva. V pripadé

vyhodného protiutoku je odpiskana chyba, ktera limituje utocnou akci, provineny hrac musri
obrazku 11, neni povaZovano za drzeni.

byt vyloucen. Prvni véc, kterou musi rozhodci posoudit, je to, zda protihrac drzi mic. Pokud tak
cini, hrdc, ktery ho napadal, nemuze byt potrestan za branéni ve hre. Hrac je vdrZeni mice,
Obr 9

pokud je mic drzen nad hladinou vody (obrazek 9), jestliZe plave s micem vruce nebo ma finy

kontakt s micem na vodni hladiné (obrazek 10). Plavani s micem (dribling), jak je ukazano na

Obr. 10

Obr. 11

/N i
BezZnou formou branéni je, pokud hrdc preplave pres souperovy nohy. Tim se sniZuje rychlost,

kterou se protihrac muze pohybovat a prekazi praci nohou (obrdzek 12). Dalsi formou je
plavani na souperovych ramenou. Za branéeni ve hfe muZe byt potrestan i hrac, ktery je v

drzeni mice. Obrazek 13 - hrac drZi jednu ruku na mici a druhou se snazi odstrcit soupere tak,
aby ziskal vice prostoru. Obrazek 14- hrac drzi mic, brani ve hre protihraci tim, Ze ho tlaci
Verze:09/2019
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nasilny pohyb utociciho hrace miZe predstavovat uder nebo dokonce brutalifu. Hrac se muze

dopustit prestupku branéni ve hre, i kayZ nedrZi mic a ani se ho nedotyka. Obrazek 15

ukazuje hrdce, ktery zamerné blokuje profihrace télem s roztaZenyma rukama, cimz

znemoZzriuje pristup protihrace kmici. Tento prestupek se nejéastéji stava pri okrajich hriste.
utocny faul.

Toto plati na vSech mistech hraci plochy a ve vS§ech momentech hry bez ohledu na pozici

hrace. Pravidlo je nutné dodrzovat zejména v pfipadé, kdy utocici hra¢ nema v drzeni mic.

Pokud utocici hrac (centr) fauluje obrance, rozhodci by mél odpiskat obyCejnou chybu, nebo
Obr 12

Obr 14

Obr 15
Chranit pohyb, akci a utok hrace je kli¢ k hrani vodniho pdla.

> drzeni obéma rukama

V souladu s timto musi byt rozhod¢&i nekompromisni a vylu€ovat v téchto situacich:
» jakykoliv faul vedouci k branéni pohybu protihrace
» pouziti ,vytlaCovani“ k branéni pohybu uto€nika

» pfi nepretrzitém a vytrvalém dotykani se téla a zabranéni volnému pohybu uto¢nika
Verze:09/2019
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VP 22.9 Drzet, potopit nebo stahnout zpét protihrace, ktery nedrzi mic.
Toto zahrnuje drzeni plavek jiného hrace.

Rozhodci musi rozliSit mezi zenskym a muzskym utkanim. Drzeni plavek je vyznamny faktor

pfi utkani zen, jelikoz tvofi nespravedlivou vyhodu pro hracku drzici plavky — musi

nasledovat pfisny trest. Drzeni za plavky soupefe znamena vylou€eni provinilého obrance a

zménu drzeni mice v pfipadé provinéni utocCiciho hrace

VP 22.10 Drzet protihrace obéma rukama kdekoliv na hfisti. Jasné vysvétleni se nachazi ve

VP 22.9 Hrac€ branici obéma rukama hrace bez mic¢e musi byt vyloucen.

VP 22.11 Pii zméné drzeni mice, pokud se branici hra¢ dopusti chyby na kterémkoliv hradi

druzstva v drzeni mice kdekoliv na uto¢né poloviné hristé.

Poznamhka: Toto pravidlo musi byt pouZito v pripade, Ze druZstvo, ktere zirati mic, se snazi
zamezit ufoku druhého druZstva chybou na kteréhokoliv utociciho hrdace predfim, nez

prekrocil pdlici éaru.

Jasné vysvétleni ve VP 22.9 a dale zdlraznéni zahrnutim nového pravidla VP 22.11 jako
vylouéeni. Kazda chyba s jednoduchym zamérem narusit plynulost hry (utoku) a pfedevsim
protiutoku musi byt potrestana vylou¢enim. Tento druh chyby se nazyva ,takticky faul®.

Pokud obrance zastavi utok taktickym faulem kdekoliv na hfisti, musi byt pouZity tyto pokyny.

Pokud obrance nemuze zabranit stfetu s Utoénikem, ktery pfipadné ztrati timto mi¢, je

odpiskana obyc¢ejna chyba.

Pokud v$ak uto¢nik nedrzel mi¢ nebo byla chyba zfejmym zastavenim protititoku, musi byt

odpiskano vyloudeni.

VP 22.13 VSechny ¢asti toho pravidla musi byt aplikovany dusledné. Predevsim agresivita
a trvale necista hra. VSechny prohfeSky a chovani proti pravidlim, které vedou k zneucténi

hry, musi byt potrestany.

Jakakoliv forma nesportovniho chovani nebo neucty k rozhod&imu, at’ uz slovem nebo
aktem, musi byt potrestana vylou¢enim s nahradnikem. Rozhod¢i musi peclivé zvazit miru

pochybeni, jelikoz se jedna o definitivni rozhodnuti. RozhodCi by nemél byt pfili§ uzkoprsy,

20
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co se tyCe kazdého Spatného pohledu, slova nebo gestikulace hrace, a brat to hned jako

neuctu. Av8ak jakakoliv osobni urazka musi byt feSena timto pravidlem.

Poznamhka: Pokud se hrac provini chybou uvedenou v fomto Pravidle béhem prestavky mezi
castmi hry, behem oddechoveho casu nebo pred znovuzahajenim hry poté, co jeho druZstvo
inkasovalo branku, hrac musi byt vyloucen do konce utkani a nahradnik mize okamZite

vstoupit do hraci plochy pred znovuzahajenim hry, profoZe vsechny tyfo pripady je treba

povazovat za pripad, kdy k prestupku doslo v case preruseni hry. Hra se znovuzahaji

normalnim zpdsobem.

Dobry rozhod&i je ROZUMNY, ale ne CITLIVY

Zluté a gervené karty musi byt pouZity ke kontrole trenérti a stfidagek od prvni minuty utkani,

je-li to potfeba, a ne pouze na konci utkani.

VP 22.14 Dopustit se brutality (v€etné kopnuti nebo uderu, nebo pokusu o kopnuti &i uder
se zakefnym umyslem) proti soupefi nebo funkcionafi, at' uz béhem hry, preruseni,

oddechovych ¢asl, po dosazené brance nebo béhem prestavek mezi ¢astmi hry.

Hrac, ktery se takto provinil béhem utkani, musi byt vylou€en do konce utkani, opustit
soutézni prostor a ve prospéch druzstva soupefe musi byt nafizen pokutovy hod. Nahradnik

za vylouceného hrace smi vstoupit do hry po uplynuti 4 minut Cistého ¢asu hry.

V pfipadé brutality, ktera se objevi béhem pferuseni, oddechového ¢asu, po dosazené
brance nebo béhem prestavek mezi astmi hry, musi byt hracg, ktery se provinil, vylouen do
konce utkani a musi opustit soutézni prostor. Pokutovy hod v tomto pfipadé neni nafizen.
Nahradnik za vylou¢eného hrace smi vstoupit do hry po uplynuti 4 minut Cistého ¢asu hry a

utkani se znovuzahaji normalnim zpisobem.

Pokud se brutality nebo hry hrubym zpisobem dopusti protihraci ve stejnou dobu béhem

utkani, budou oba vylouceni do konce utkani s navratem nahradnikd do hry po 4 minutach.

Nafizen bude pokutovy hod ve prospéch druzstva, které ma v drzeni mic, po kterém bude

nasledovat pokutovy hod druhého druzstva. Po provedeni druhého pokutového hodu

druzstvo, které mélo mic v drzeni, znovuzahaji hru volnym hodem na stfedové ¢are nebo za

ni (jako po brance) s 30 vtefinami na hodinach.
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Neni mozné, aby 2 rozhodCi pfehlédli tuto situaci. Pro toto neni pro oba rozhod¢i omluva.

Pokud vidite nasili nebo brutalitu, musite zasahnout!

VP 22.15 V pfipadé soucasného vylouc¢eni hraéd obou druzstev v prabéhu hry jsou oba
hragi vylougeni na 20 vtefin. Cas drzeni mi¢e neni znovu nastaven na 30 vtefin a hra je
znovuzahajena volnym hodem druzstva, které bylo v drzeni mice. Pokud ani jedno z

druzstev nemélo mic€ v drzeni v okamziku, kdy doslo k vylou€eni, ¢as drzeni micCe je znovu

nastaven na 30 vtefin a hra je znovuzahajena neutralnim hodem.

Je dulezité, aby rozhod¢i rozhodl, v jaké pozici se nachazel mi¢ v dobé souc¢asného

vylouceni.

Rozhod¢i se musi presvédcit, ze oba vylou€eni hraci dosahli zony navratu predtim, nez je

mic rozehran.

VP 22.18 Pokud branici brankaf nezaujme spravnou pozici na brankové ¢are pfi provadéni

jednou upozornil, pak jiz neni nutné jej vicekrat pfi hie upozornovat a Ize brankare vyloucit.

v s _

Pozice utociciho centra

Rozhod¢&i musi dat moznost hradi na centru vystrelit. Pokud ma centr mi¢, rozhod¢i musi
lehce pozdrzet odpiskani. Je lepsi dat moznost vystrelit nez vylucovat.

Jakykoliv pohyb centra dozadu mimo linii ramen, a pfedevsim nad vodou, je kontra faul.

Odpiskani Obycejné chyby je dalSi moznost v pozici centra, pokud zde neni okamzita hrozba
strely, nebo pokud se okolo nachazeji dva a vice obrancu. V téchto pfipadech ma rozhodci

tuto moznost stejné jako vylouceni nebo neodpiskani chyby.

Nékolik obecnych poznamek

Pokud je hra¢ pod vodou v okamziku, kdy rozhod¢i nafizuje volny hod a hrac neslysi,

rozhodCi okamzité zapiska znovu, jakmile se hrac¢ vynofi.

V pfipadé stifikani vody zalezi na pozici uto€nika, zdali bude nafizeno vylou€eni nebo

pokutovy hod. Pokud je uto€nik v 6metrovém uzemi a v pravdépodobné brankové pfilezitosti
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je branén obrancem stfikanim, je nafizen pokutovy hod bez ohledu na pozici obrance pred,
nebo za 6metrovym uzemim. V ostatnich pfipadech je odpiskano vylouceni.

Pokud je mi€ v letu a sméfuje k utocnikovi, potopeni utonika obrancem je potrestano jako
vylouceni. Pokud uUtoc¢nik ztrati mi¢ nebo ztrati moznost pfijmout mi¢ z divodu obyc&ejné

chyby obrance, rozhod¢i nafidi volny hod.

Kontakt mezi protihraci je dovolen. Rozhod¢i musi dovolit protihraédm souboj o pozici a

zasahnout pouze v pfipadé obycejné chyby nebo chyby na vylouceni.

Vylouéeny hra¢ musi opustit hfisté okamzité bez zdrzovani i branéni ve hie. Pokud tak hrac

neucini, rozhod¢i mize naridit pokutovy hod.

VP 23 CHYBY NA POKUTOVY HOD — PRAVDEPODOBNA BRANKA

VP 23.2 Toto pravidlo jasné fika ,jakakoliv chyba“ a také zahrnuje fauly, které jsou bézné
let musel byt uto¢nik ¢elem k brance nebo délat pohyb k brance bud v drzeni mice, nebo

¢ekat na pfihravku tak, aby mohl stfilet.

Nékdy je narocné rozhodnout rychle, zda uto€nik pustil mi¢ a obrance pustil uto¢nika ve

stejnou chvili.

Je to pravé rozhod¢i, kdo musi rozhodnout, jestli je utocnik liny anebo je dobry herec, ktery

si chce vynutit penaltu jako darek, nebo je utoénik ten, co chce vstrelit branku a je faulovan.

Tyto situace nastavaiji bud’ po boji na centru mezi utocnikem a jeho obrancem, nebo hradi,
ktefi naplavavaji. Pouziti pravidla je jasné v pozici na strané (bez plavani na branku) nebo
v pozici zady k brance. Rozhod¢&i mlze oznadcit pravdépodobnou branku a nafidit pokutovy

hod pouze v pfipadé, kdy je brankaf uplné mimo branku (vySe uvedena vyjimka).

Pozice nebo plavani smérem na branku ur€uje, zZe je naprosto nepfipustné odpiskat volny
hod pro uto€nika. Tento princip musi byt také uplatnén ve chvili, kdy je uto¢nik v pozici na
strané, ale v dobré pozici vstrelit branku. Jelikoz je toto nebezpecna pozice pro obrance,

utocnik je velice ¢asto drzen obrancem, coz vede k vylou€eni, zatimco se obrance obvykle

snazi udélat obyCejnou chybu, kdyZz ma uto€nik zada k brance.
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Pokutovy hod musi byt nafizen kdykoli je uto¢nik faulovan v 6m pfi zabranéni

pravdépodobné brance nebo v dalSich situacich popsanych v VP 23.2 az 23.8
Rozhod¢i by vSak nemél nafidit pokutovy hod pokud:

a) je utoCnik otoCen zady k brance
b) je mic jasné zachycen obrancem nebo v pfipadé Spatné prihravky (vysoky mic)

c) neni utocnik v pozici vstrelit pravdépodobnou branku.

Pokud uto¢nik drzici mi¢ otoCi obrance pfed brankou, nejedna se o faul. Pokud uto¢nik

upusti mic¢ a v tu chvili obrance pusti Uto¢nika, také se nejedna o faul. Pokud se vSak uto¢nik

snazi ziskat mi€ zpét a je mu v tom zabranéno faulem (obrancem), mél by byt nafizen
pokutovy hod.

Instrukce:

Pozice pravdépodobné gblové situace v 6m uzemi s Umyslem

zakondit

Pokud se uto¢nik s umyslem zakoncit nachazi prfed obrancem a pohybuje se smérem

k brance, obrance nesmi tohoto utoénika faulovat, jinak bude nafizen pokutovy hod.

Toto zabranéni pravdépodobné brance spada do smyslu VP 23.2. Jedina moznost, jak

zabranit zezadu utoénikovi, je dotknout se pouze mice.

Tim se vyloucCi potencialni rozhodnuti rozhodc¢iho ,mic v ruce®, jako jsme méli moznost vidét

v minulosti a které bylo v mnoha pfipadech nespravné.

Rozhod¢&i musi pozdrzet pfipadné odpiskani pokutového hodu a pockat, zdali neni Uto¢nik

schopen dokoncit akci
Pokud hra¢ akci nedokon¢i, rozhod¢i musi aplikovat toto pravidlo.

Pokud je uto¢nik pfed brankou s rukou na mici, ktery je na vodé, a brankar potopi ruku i mic
pod vodu, je to v pofadku. Brankar atakoval uto€nika zepfedu (ne zezadu), tudiz v tomto

pfipadé nemUze byt nafizen pokutovy hod, ale je nafizen volny hod pro brankare.

Je dulezité rozlisit, zdali je Uto¢nik schopen dosahnout na pfihravku v dobé, kdy je spachana

chyba. Nenafizujte pokutovy hod kvUli Spatnym nahravkam.
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VP 23.7 Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar druzstva, které neni v drzeni mice,
pozada o oddechovy €as. Za tento prestupek neni zaznamenana zadna osobni chyba.
Druzstvo, které neni v drzeni mi¢e a zada oddechovy ¢as ztraci jeden oddechovy ¢as ze

zbyvajiciho poctu oddechovych ¢asu a je nafizen pokutovy hod.

VP 23.8 Pokud trenér druzistva nebo jiny funkcionar druzstva udéla jakékoliv opatfeni, aby
zabranil pravdépodobné brance nebo bude zdrZovat hru. Za tento pfestupek neni
zaznamendna zadna osobni chyba.

»ZdrZovat hru” znamend, pokud trenér, funkcionar nebo hrac v prabéhu hry, udélaji néco, co
zabrani pravdépodobné brance anebo zdrzuji hru. Ve prospéch soupefe musi byt nafizen

pokutovy hod.

LZdrzovat hru“ nelze v ¢ase mezi ¢tvrtinami nebo po oddechovém &ase. Trenér by mél
obdrzet Zlutou kartu (ale ne pokutovy hod), pokud zdrzuje hru po oddechovém Case (napf.

tim ze jeho tym v ¢as nenaplave do hfis$té) nebo hradi nezaujmou pozice na brankové Care

pfi zahajeni Ctvrtin.

Priklad 1. Toto pravidlo by mélo byt také uplatnéno v pfipadé, kdy obrance umysiné zdrzuje
hru, napf. utodici tym zahajuje presilovou hru 6 na 5 s omezenym ¢asem na utok a obrance
umysiné odsune mi¢ do mist hristé, odkud nemuze utodici druzstvo regulérné zautocit.

V tomto pfipadé musi byt nafizen pokutovy hod.

Priklad 2: Toto pravidlo by mélo byt uplatnéno také v pfipadé, kdyz obrance zplsobi
oby¢ejnou chybu na Uto€nika za 6 m a umysIné posune mi¢ do 6 m, odkud jiz Utoénik nema

Sanci vystrelit. Jedna se o pravdépodobnou brankovou situaci a musi byt nafizen pokutovy
hod.

VP 23.10 Pokud je v posledni minuté 4. ¢tvrtiny pro druzstvo nafizen pokutovy hod, muze
se trenér rozhodnout pro nové drzeni mi¢e a znovuzahajit hru volnym hodem, nebo pro

pokutovy hod. Casoméfi¢ zaznamenavajici &as drzeni mi¢e musi nastavit novy &as 30 vtefin.

KOPNUTI, UDER PESTI, BRUTALITA

Vichni rozhodé&i by si méli uvédomit, Ze kopnuti, ider pésti nebo brutalita je VZDY penalta

bez ohledu na to, v jakém misté hfisté se tento €in odehral.
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BRUTALITA

V pravidlech mizeme najit 3 podobna, ale odliSna pravidla typu vylouceni (VP 22.12; VP
22.13 a VP 22.14) se 3 ruznymi sankcemi za kopnuti, Uder pésti, agresivitu, necistou hru a

brutalitu.

Jak je uvedeno ve VP 22.12 a VP 22.14, kritérium je ,umysl|“. Rozdil mezi 3 pravidly musi byt
stupen zavaznosti chyby. Na druhou stranu kritérium pro rozliSeni mezi nasilim a brutalitou

musi byt ,umysl“ zpUsobit zranéni.

Vylouéeny hra¢ za brutalitu musi opustit bazén (viz CWPM VP 5 D).

VP 24 POKUTOVY HOD

VP 24.1 Pokutovy hod mUlze provést kterykoliv hra¢ druzstva, v jehoz prospéch byl

pokutovy hod nafizen, a to z kteréhokoliv mista na soupefové 5Smetrové linii.

Je velice dulezité, aby se rozhodgi presvédcil, zdali je pokutovy hod provadén z 5metrové

linie, jelikoz je zde tendence posouvat se smérem k brance.

Béhem pokutového hodu zalezi, jestli je stfelec pravak, nebo levak. Jeden rozhod¢i
kontroluje prostor pokutového hodu a provedeni, druhy rozhod¢i kontroluje ostatni hrace

v poli.

VP 26 NEHODA, ZRANENI A NEMOC

Pozornost rozhodCich je zaméfena na situaci, kdy hrac¢ krvaci. Rozhod¢i musi umoznit hradi

opustit hfisté zastavenim hry.

Nahradnikovi je vstup do hfisté umoznén okamzité. Jakmile je krvacejici hra€ oSetfen a

krvaceni ustane, hra¢ muze vstoupit do hry dle pravidel pro stfidani.
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PRILOHA - A — INSTRUKCE PRO RIZENI UTKANI DVEMA
ROZHODCIMI

SPOLUPRACE
Spravnou zasadu dodrzuje rozhod¢i, ktery ma na paméti ,pomoz svému kolegovi a pomuzes

SOBE “. Oba rozhodg¢i by si méli pomahat rozpoznat a odpiskat branku nebo rohovy hod.

Obranny rozhod¢i by nemél odpiskat branku nebo rohovy hod, ale mlze jej oznacit zejména

v pfipadé nejasnosti druhého rozhod¢iho.

Hristé neni jasné rozdéleno. Mél by byt obecné uplatnén néjaky princip, avsak pokud kolega
nema moznost pIné fidit hru, protoze mu kupfikladu ve vyhledu zavazi hraci, obranny
rozhodCi mize odpiskat fauly nebo pokutové hody. Tento rozhodci nesmi ukazovat, ze se

fauly odehraly v oblasti utoéného rozhodciho.

Tento princip je uplathovan v pfipadé hrubych chyb. Na druhou stranu obranny rozhod¢i
nesmi odpiskat situace, které ma uto€ny rozhodci pod kontrolou, avsak dava vyhodu ¢i ¢as

na dokonceni akce.

Klicové slovo pro vSechny tyto situace je slovo komunikace. A komunikace v téchto

pfipadech neznamena pouze mluvit s kolegou.

Oba rozhod¢i jsou zodpovédni za chovani hracu a funkcionaru na stfidacce. Rozhod¢i si

mohou pomahat ve sledovani stfidacek a zakrocit pro pomoc kolegovi.
Rozhod¢i by méli davat pozor na obé druzstva v dobé stfidani laviCek.

Rozhod¢&i musi zajistit, Zze je zfejmé pro vSechny, ze oba rozhoddi pfistupuji k utkani jako
dvojice, coz znamena spolupraci pfed utkanim, spole¢nou diskusi ohledné interpretace
pravidel a systému dvou rozhodcCich, pfevzeti spolecné odpovédnosti za vyroky a maximailni

pomoc druhému. Rozhod¢i by se méli sejit nejméné 60 minut pfed utkanim.

Oba rozhod¢i jsou zodpovédni za chyby. Nezalezi na tom, jaky rozhod¢i chybu udélal,

jelikoz druhy rozhod¢i ma moznost napravy.

Pokud jeden z rozhodCich ukazal nespravny signal, druhy rozhod¢i zastavi hru, fekne si o

mic, ukaze spravny signal a umozni hra€im zaujmout pozice pfed znovuzahajenim hry.
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Pokud oba rozhod¢i nafidi volny hod, avSak pro jiny tym, neznamena to, ze jeden

z rozhodc¢ich zméni svuj verdikt pouze proto, aby se vyhnul neshodé rozhodgich.
Rozhod¢&i musi aplikovat pfislusné pravidlo pro sou¢asné vylouceni.

Rozhodci by méli po utkani zkontrolovat a podepsat Zapis o utkani a opustit bazén spole¢né

jako tym.
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PRILOHA - B — SIGNALY POUZIVANE ROZHODCIMI

Pro zajisténi lepSi komunikace s hraci a stolkem rozhod¢ich musi rozhod¢i signalizovat Cisla
hracl obéma rukama. Pokud se signalizuje &islo 11 az 13, rozhod¢&i ukaze jednu sevienou

pést (jako 10) a zbylé Cislo na prstech jedné ruky.

Pokud z divodu $patného signalu dojde k oto¢eni hry, rozhod¢i zastavi hru a vyzada si mic.
Rozhodc¢i musi vyckat do chvile, nez vSichni hraci pochopili novou situaci a zaujmou své

pozice tak, aby nedoS$lo ke zvyhodnéni jednoho z tym.

CHYBY V ROZHODNUTI
Nakonec musime konstatovat, jelikoz jsme jen lidé, ze kazdy rozhod&i maze udélat chybu.
Mnoho hracéu a trenér na mezinarodni Urovni pfijimaji tuto skutecnost, i kdyz radi kritizuji
rozhodnuti rozhodcich.

Mnohem dulezitéjsi je, ze rozhodgi tuto skuteénost uznavaiji a pfijimaiji.

Pokud rozhod¢i zacne mit pocit, Ze udélal chybu, nesmi nad ni pfemyslet, protoze se velice

rychle maze objevit dalSi chyba.

Je zodpovédnosti rozhodc&iho interpretovat pouze to, co vidi a predvést to nejlepsi ze svych

schopnosti rozhodc¢iho.
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INTERPRETACE PRAVIDEL VODNIHO POLA

1. Co kdyz obrance zastavi stfelu nebo nahravku (mi¢) obéma rukama?

Hrac je potrestan pokutovym hodem, pokud se nachazi v 6metrovém uzemi a

vylou€enim, pokud se nachazi za 6metrovym Uuzemim.

2. Muize hrag, ktery nahradil vylou¢eného brankare, pouzivat vyhod brankare?

Ne. Hrag, ktery nahradil brankare, musi hrat na pozici brankare bez vyhod. Pokud

tento hrac zahraje obéma rukama, je nafizen pokutovy hod.

3. Jaky je signal pro vstup nahradnika ze zény navratu po brutalité?

Pokud je hrac¢ vyloucen za brutalitu, pro navrat nahradnika stolek rozhod¢ich ukaze 2

praporky. Jeden Zluty a druhy s pfislusnou barvou ¢epicky.

4a. Co se stane, pokud obrance umysiné posune mi¢ za brankovou ¢aru (mimo branku)?

Hra zacne rohovym hodem. Toto je posouzeno jako umysiné zahrani mice za

brankovou daru.

4b. Co se stane, pokud je mi¢ vystifelen mimo podélné strany hfisté a byl teCovan jako

posledni branicim hraem?

Volny hod bude nafizen ve prospéch braniciho druzstva. Toto je brano stejné jako

pravidlo, kdy je mi¢ teGovan branicim hracem a skonci za brankovou ¢arou.

5. Co se stane v pfipadé soucasného vylouceni béhem hry?

V pfipadé soucasného vylouceni jsou oba hradi vylou€eni na 20 vtefin. Rozhod&i by

mél, kromé pripadu jasné stfelecké Sance, zapiskat a vyzadat si mi¢ z vody. Ujistit se,

Ze oba tymy a stolek rozhodé&ich védi, kdo je vylougen. Cas Gtoku se neméni a hra

zapocne volnym hodem tymu, ktery mél v drzeni mic¢. Pokud ani jedno z druzstev
nemélo mi¢ v drzeni, Cas Utoku se nastavi na 30 vtefin a hra zapo¢ne neutralnim

hoden na pdlici ¢are.
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6. V pfipadé vylouc€eni v jednom druzstvu nebo soucasneho vylouceni v obou
druzstvech je moznost, aby jedno nebo obé druzstva pokracovala ve hie bez

brankare, pokud ma druzstvo nebo obé druzstva méné nez 7 hracu?

Druzstvo se 7 hrac¢i musi mit brankare. Vylouceny hra¢ nebo jeho nahradnik je bran
jako jeden ze 7. Vylouceny brankaf mize byt nahrazen pouze brankarem. Vylou¢eny

hra¢ muze byt nahrazen pouze hracem.

7. Co se stane, pokud se hrac dopusti brutality v mezi€ase, oddechovém Case, ¢ase na

oSetfeni, pfed pokutovym hodem nebo po brance?

Hrac je vylou€en do konce utkani. Nahradnik smi nastoupit po 4 minutach. Hra
zapoc¢ne normalnim zpusobem bez pokutového hodu, kromé situace pred pokutovym

hodem, ten je proveden standardné.
8a. Co se stane, pokud se dopusti brankar brutality béhem hry?

Pokud se brankar dopusti brutality béhem hry, je vylou¢en do konce utkani, musi
opustit bazén a je nafizen pokutovy hod. Hra¢ mize nahradit brankare v brance,
avSak bez vyhod brankare. Brankar je nahrazen po 4 minutach hry. Nahradni brankar
v8ak mulze vstoupit do branky po provedeni pokutového hodu, pokud druzstvo bude

hrat bez jednoho hrace v poli do konce vylouceni.

8b. Co se stane, pokud jsou sou€asné vylouc¢eni hraci obou druzstev za brutalitu b&hem

hry?

V tomto pfipadé jsou oba hraci vylouceni do konce utkani. Nahradnik smi nastoupit
po 4 minutach. Druzstvo v drzeni mi¢e bude jako prvni stfilet pokutovy hod, nasledné
druhé druzstvo. Po druhém pokutovém hodu druzstvo, které bylo v drzeni mice,

rozehraje hru na, nebo za polovinou hristé.

8c. Co se stane, pokud jsou soucasné vylouceni hraci obou druzstev v posledni minuté

utkani?

Postupuje se dle VP 22.9. Trenér tymu, ktery mél v drzeni mi¢, se muze rozhodnout,
zdali oba tymy budou stfilet pokutové hody, nebo zUstane v drzeni mi¢e. Nasleduje

volny hod na, nebo za pulici ¢arou a Casoméfi¢ nastavi ¢as utoku na 30 vtefin.
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9. Co se stane, pokud obranny hrac vstoupi do hristé nespravné?

Hrac je vylou€en na 20 vtefin a je nafizena penalta pro utocny tym. Nicméné v zapise

o utkani je zaznamenano pouze vylouceni hrace.
10. Co se stane, pokud uto¢ny hrac¢ vstoupi do hfisté nespravné?

Hrac je vylou€en na 20 vtefin a je nafizen volny hod pro obranny tym. V zapise o

utkani je uvedeno vylouceni.
11. Co se stane, pokud je tymu pfidélen pokutovy hod v posledni minuté utkani?

Trenér tymu ma 2 moznosti. Ukazat 5 prstu ve vzduchu na ponechani pokutového
hodu nebo zkfizit ruce pfed hrudi, coz znamena rozehrani mi¢e na, nebo za

polovinou hiét&, jako po oddechovém &ase. Cas Utoku je nastaven na 30 vtefin.

12. Co se stane, pokud se hrac¢ dopusti nesportovniho chovani (dle VP 22.13) v
mezi¢ase mezi ¢tvrtinami, oddechovém €ase nebo pfed znovuzahajenim hry po

brance?
Hrac je vylou¢en do konce utkani a nahradnik maze vstoupit do hry okamzité.

Poznamka: Pokud vylouceni probéhne mezi Ctvrtinami, hra zacne vyplavanim mice.
Po oddechovém case volnym hodem pro druZstvo, které si Zadalo oddechovy cas. Po

brance rozehrdva druzstvo, které branku obdrzelo.
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